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VILNIAUS MIESTO IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO UGDYMO
ISTAIGU VAIKU, TEVU IR PEDAGOGU KURYBINIU DARBU PARODA
+STEBUKLINGA SNAIGE STEAM FONE“ NUOSTATAI

Tai kas yra “TEAM?

STEAM ugdymas — integralus, j kompleksiska tikrovés reiskiniy paZzinima, pritaikyma ir problemy
sprendimg kreipiantis mokiniy gebéjimy ugdymas gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, meny
ir matematikos (STEAM, angl. science, technology, engineering, arts, maths) kontekste. Vaikai
tobuléja, jgyja naujy ziniy, dalindamiesi atliktais tyrinéjimais, atradimais, patyrimais, isptdziais. Jie
tampa visapusiSkomis asmenybeémis, geban¢iomis dZiaugtis, mokytis, improvizuoti, pasitikintys
savo jégomis, atviri, sugebantys veikti, priimti sprendimus.

Ikimokyklinio ugdymo kontekste STEAM apima $ias tiksliyjy moksly disciplinas:

- Gamtos mokslai skatina smalsumg tyrinéti. Atlikdami eksperimentus, vaikai gali rasti atsakymus
1 jiems ripimus klausimus. Vaikai suzino apie gyvosios ir negyvosios gamtos ciklus, aplinkos
poky¢ius.
T - Technologijos reiskia tiek paprasty jrankiy, tokiy kaip piestukai ir liniuotés, tick sudétingesniy,
tokiy kaip mikroskopai bei kompiuteriai, naudojima. Vaikai i$moksta pasitelkti technologijas
tyrimams, dokumentavimui ir i§vady pateikimui.
E - Inzinerijos pagalba vaikai atpazjsta problemas ir i$bando sprendimus. Jie kuria ir konstruoja
kasdieniniam gyvenimui reikalingas priemones.
A — Menas skatina kiirybiskuma ir leidZia vaikams iliustruoti jvairias savokas. Vaikai atvaizduoja
gamtos Zenklus, pieSia augaly struktfiros modelius, projektuoja kiirybinius rastus.
M - Matematika nagrinéja ne tik skaicius, bet ir modelius, formas, organizacinius jgfidzius ir pan.
Vaikai matuoja ir renka informacija, analizuoja duomenis ir aiskinasi rezultatus.

Dauguma pazangiy pasaulio valstybiy pastaraisiais metais sutelké démesj i STEAM ugdymo
reformas, ypatingai daug démesio skiriant ikimokykliniam ir mokykliniams ugdymui. Siekiama
paruosti jaungjg karta XXI a. i§3ikiams, ugdyti problemy sprendimo ir kritinio mastymo gebéjimus,



tinkamai supaZindinti vaikus su Kkarjeros STEAM galimybémis bei uZtikrinti visos Salies
konkurencingumo ir produktyvurmo augima.

Kirybiniy darby parodg parengé ir vykdé:

Vilniaus lop3elio - darzelio ,,Vandenis“ STEAM krypties ugdymo pedagogy darbo grupé:

Ingrida Rukieng, Gintaré Sokaité - Michailoviené, Rimanté Peciukoniené, Katerina Marova, Gintare
Karpovaite, Jurgita Budryté — DirZiené.

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Kirybiniy darby parodg ,,Stebuklinga snaigeé STEAM fone“ organizuoja Vilniaus lop3elio-
darZelio ,,Vanderis* STEAM krypties ugdymo pedagogy darbo grupé.

2. Vilniaus miesto ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo jstaigy vaiky, tévy ir pedagogy
nuotrauky darby parodos ,,Stebuklinga snaigé STEAM fone* nuostatai reglamentuoja parodos
tikslus, organizavimo tvarka, eiga, dalyvavimo sglygas.

3. Parodoje kvietiame dalyvauti Vilniaus miesto ikimokykliniy jstaigy bendruomenes, tévus.

4. Paroda skirta plétoti STEAM idéjas ikimokyklinio ugdymo jstaigose- skatinti vaikus kurti ir
dométis gamtos mokslais, technologijomis, inZinerija ir menu, pasitelkiant turimas inovatyvias
priemones bei fantazijg ir kiirybiskuma.

5. Parodos nuostatai ir informacija skelbiami Vilniaus lopielio darZelio ,,Vandenis* tinklapyje.
I1. TIKSLAS IR UZDAVINIAI

6. Tikslas. Pasitelkiant kiirybiskuma ir fantazijg jtraukti vaikus, jy tévus ir pedagogus |
kiirybiska STEAM (gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, meny ir matematikos) idéjy

1gyvendinimo veikla, siekiant sukurti pacig graZiausig-stebuklinga snaigg.

7. UZdaviniai:

7.1 Sukurti sglygas vaiky kiirybiniy idéjy jgyvendinimui, gaminant Stebuklinga snaige;



7.2 Ivairiose erdveése (lauke, patalpoje, namuose) su vaikais organizuoti veiklas, kuriose vaikai
eksperimentuoty, tyrinéty, statyty, spresty inZinerinius klausimus, skaidinoty kuriant
Stebuklingg snaige.

7.3 Skatinti vaiky, pedagogy, tévy Svietimg ir doméjimasi STEAM kryptimi;

7.4 Pletoti bendradarbiavimg tarp miesto ikimokyklinio ugdymo istaigy, tévy, dalintis geraja
patirtimi STEAM ugdymo srityje.

IT1. DALY VIAI

8. Projekto dalyviai:

8.1 . Vilniaus miesto ikimokyklinio ir prie$mokyklinio ugdymo jstaigy vaikai, tévai ir
pedagogai;

8.2 . Neformaliojo ugdymo pedagogai, dirbantys su ikimokyklinio ir prie§mokyklinio amZiaus
vaikais.

IV. PARODOS EIGA IR TVARKA

9. Projekto trukmé 2021.11.15 iki 2021.12.31 d.

10. Projektas vyksta etapais:

10.1 Dalyviy parai$ky registracija vyksta nuo 2021.11.15 iki 2021.11.30 d. Paraika
(Priedas Nr.1) pateikiama elektroniniu. pa§tu snaige.steam@gmail.com

10.2  Dalyviai atlicka kiirybinius darbus 2021.12.01 iki 2021.12.31 d.

103 Nuo 2021.12.01 iki 2021.12.31 d. Kirybiniy darby nuotraukas talpina uZdaroje

socialinio tinklo facebook grupéje pavadinimu : STEBUKLINGA SNAIGE STEAM
FONE '

10.3.1 Jkeldami nuotrauks, virSuje praome paradyti: kirybinio darbo pavadinima, ugdymo
istaigos pavadinimg, vaiky grupés pavadinima, pedagogo vardg ir pavarde.

10.3.2 Projekte dalyvaujantios nuotraukos bus talpinamos Vilniaus lopSelio - darZelio
»Vandenis® interneto svetaingje adresu : http://ldvandenis.lt/

10.4. Projekto dalyviams bus i$siysti Vilniaus lop3elio - darZelio ,,Vandenis* padékos rastai.



V. BAIGTAMOSIOS NUOSTATOS

I1. Uz projektg bei jo vykdymg atsakinga Vilniaus lop§zlio - darZelio , Vandenis* STEAM
krypties ugdymo pedagogy darbo grupé: Ingrida Rukiené, Gintaré Sokaité-Michailovieng,
Rimanteé Peciukoniené, Katerina Marova, Gintaré Karpovaité, Jurgita Budryté — DirZiené.



Priedas Nr.1

RESPUBLIKINE IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO UGDYMO ISTAIGU
VAIKU, TEVU IR PEDAGOGU KURYBIN[U DARBU PARODA
»STEBUKLINGA SNAIGE STEAM FONE*

DALYVIO PARAISKA

Darbo pavadinimas

Dalyvio vardas, pavardé, amZius, ar
vaiky grupé;

Pateikto darbo pavadinimas;

Ikimokyklinés ugdymo jstaigos
pavadinimas;

TIkimokyklinés ugdymo jstaigos adresas;

Kontaktinio asmens el. pasto adresas,
telefonas;

Darbui vadovavusio pedagogo vardas,
pavardé;




